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6. TP16 – Introduction aux scripts shell. 

6.1. L’exécution de scripts 
Téléchargement de vim 

 
 
▪ Création d’un script avec l’éditeur vim : 
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▪ Exécution via le shell standard 

 
 
 
 
▪ Exécution du script en affichant la phase d’interprétation et la trace des commandes :  
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▪ Exécution du script sous forme d’une commande à partir du répertoire courant :​

​
 
▪ Affichez le contenu de la variable PATH :  

  
 
▪ Modification di contenu de la variable PATH à partir du fichier /etc/bash.bashrc pour 
pouvoir exécuter le script à partir d’un répertoire quelconque : 

 

 
▪ Execution du script sans indiquer son chemin :  
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6.2. Les variables  
▪ Création d’une variable par la suite, pour l’utiliser : 

 
 
▪ Création d’une variable, affichage de celle-ci, puis affichage et destruction de chacune des 
variables:  

 
 
▪ Création d’un script interactif qui saisit une variable et l’affiche :  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
▪ Création d’un script affichant les paramètres : 
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6.3. Les structures de contrôle  

6.3.1. Structure conditionnelle  
▪ Ecriture d’un script utilisant une alternative : 

 

 

 
 
 
▪ Mise en œuvre d’une alternative avec utilisation de la commande test :  
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6.3.2. Boucle while. 
▪ Création d’un script qui teste l’existence du fichier « flag » toutes les dix secondes. 
 

 

 

 
 
▪ Autre version du programme : 
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6.3.3. Boucle for 
▪Un script permettant d’effectuer un décompte de secondes à l’aide d’une boucle “for” :  

 

 

 

6.3.4. Choix multiple  
▪ Ecriture d’un script “menu” permettant d’écrire un menu avec l’instruction case : 
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6.3.5. La commande let 
▪ Ecriture d’un script "+1” utilisant une boucle while et mettant en œuvre l’incrémentation 
d’une variable via la commande let :  

 

 
 
 
 
 

 
ou 

 
 

6.3.6. Lecture d’un fichier et commande set  
▪ Création d’un fichier users.txt contenant des lignes au format : login, mot-de-passe nom 
d’utilisateur groupes secondaires, avec les champs séparés par un espace et sans espaces 
internes. 
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▪ Rédaction d’un script lecture.sh qui lit le fichier users.txt ligne par ligne, extrait les champs 
dans des variables et les affiche. 

 

 
 
 
 

 
 

6.3.7. Commande shift et boucle for 
Écriture d’un script qui reçoit un répertoire en premier argument, le sauvegarde dans une 
variable, et traite ensuite les fichiers passés en arguments, en les récupérant dans la 
variable $* après utilisation de la commande shift pour exclure le répertoire. 
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▪ Accorde le droit d’exécution :  

 
 
▪ Exécution du script :  
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▪ Vérification de la création du répertoire et des fichiers :  

 

6.4. Les sous-programmes  
▪ Ecriture d’un script utilisant une fonction de présentation avec passage d’arguments à la 
suite du nom de la fonction :  
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▪ Écriture d’un script qui affiche un menu. La sortie du programme est contrôlée par une 
fonction qui demande une confirmation.  
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7. TP17 – Introduction aux scripts shell : 
autoformation.  

7.1. Saisie et exécution du script 
Exemple : 
Saisie du script bonjourbis.sh : 

 

 
 
chmod a+x bonjourbis.sh 

 
 
Lancement de l'exécution du script, tapez ./bonjourbis.sh 

 
 
Exemple :  
→ Saisie du script bonjourter.sh 

 

 

Metreau Nicolas - TP16/17 - Page 14 



 
→ Appel du script sans et avec arguments :  

 
 
 
 
 

7.2. Entrées-Sorties  
• echo “Bonjour à tous !” :  

 
 
Exemple : 

 
 
Exemple :  
→ Saisie du script saisie_clavier.sh. 

 
 
→ Appel du script saisie_clavier.sh. 

 

7.3. Les variables BASH  
Exemple :  
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Exemple (à saisir dans la console) :  

 
 
Exemple :  

 

 
 

7.4. La commande test  
Exemples :   
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Test d’une chaine 
Exemples :  

 

 
 
Test d’un nombre 
Exemples : 
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Opérations dans une commande test 
Exemples : 

  

 
 

7.5. Structures conditionnelles  

7.5.1. Conditionnelle simple  
 
Exemples :  
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7.5.2. Conditionnelles imbriquées 
Exemples :  
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→ Supposons que le script exige la présence de deux paramètres. Il faut tester la valeur de 
$#. Est-elle nulle ? 

 
SI $# est égal à 0 alors la valeur sera nulle, cela signifie que l'utilisateur n'a passé aucun 
argument au script lors de son exécution. 
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7.5.3. Choix multiples  
 
Exemples : 

 

 

 

 
 
→ Le script attend une réponse oui/non de l'utilisateur  
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7.6. Structures itératives  

7.6.1. Boucle for  
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Exemples :  
→ La liste peut être explicite : 

 

 
 
→ La liste peut être calculée à partir d'une expression modèle 

 

 
 
→ Si aucune liste n'est précisée, les valeurs sont prises dans la variable système $@, 
c'est-à-dire en parcourant la liste des paramètres positionnels courants. 

 

 
 

7.6.2. Boucle while 
 
Exemples :  
→ Dire bonjour toutes les secondes (arrêt par CTRL-C) : 
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• Sortie de boucle  
Exemple :  
→ Lecture des lignes d'un fichier  

 

 

 
 
7.7. Commandes diverses  
7.7.1. La commande tr 
 
• Cette commande de filtre permet d'effectuer des remplacements de caractères dans une 
chaine.   
Exemples :  
→ On souhaite transformer une chaine en minuscules : 

 
 
→ Pour permettre l'utilisation de la commande set (cf. ci-dessous), il est nécessaire que le 
séparateur de champ sur une ligne soit l'espace, et non pas par exemple « : ». On souhaite 
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création d’un fichier passwd.txt qui introduit un espace à la place de « : » dans une copie de 
/etc/passwd : 

 
 

7.7.2. La commande set  
 
Exemple :  
→ On reprend un exemple de lecture de fichier analogue à celui de la page 6. La commande 
tr est utilisée à la place du recours à la variable prédéfinie IFS. 

 

 

 
 
 

Metreau Nicolas - TP16/17 - Page 25 


	6. TP16 – Introduction aux scripts shell. 
	6.1. L’exécution de scripts 
	6.2. Les variables  
	6.3. Les structures de contrôle  
	6.3.1. Structure conditionnelle  
	6.3.2. Boucle while. 
	6.3.3. Boucle for 
	6.3.4. Choix multiple  
	6.3.5. La commande let 
	6.3.6. Lecture d’un fichier et commande set  
	6.3.7. Commande shift et boucle for 
	6.4. Les sous-programmes  
	7. TP17 – Introduction aux scripts shell : autoformation.  
	7.1. Saisie et exécution du script 
	7.2. Entrées-Sorties  
	7.3. Les variables BASH  
	7.4. La commande test  
	7.5. Structures conditionnelles  
	7.5.1. Conditionnelle simple  
	7.5.2. Conditionnelles imbriquées 
	7.5.3. Choix multiples  
	7.6. Structures itératives  
	7.6.1. Boucle for  
	7.6.2. Boucle while 
	7.7.2. La commande set  

