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6. TP16 — Introduction aux scripts shell.

6.1. L'exécution de scripts

= Création d’un script avec I'éditeur vim :

root@ : vim un_

#!/binsbash
date

Lpt ime
Lname -a_

root root 146 13
root root
root root
root root
root root 2
root root
root root
root root
root root
root root
root root
root root

|

M
- = [my
[ R S T i g s

=
-] =1 -1 B
.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

load ave
HF PREEMP L -B8-26) =BE_Ad GMUALinux

= Exécution du script en affichant la phase d’interprétation et la trace des commandes :
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A4 GMUAL inux

ion non acco

root r

oot r

load & =0
MF FREEMPT_ A nian B4 GHU/Linux

ommande introu

= Modification di contenu de la variable PATH a partir du fichier /etc/bash.bashrc pour
pouvoir exécuter le script a partir d’'un répertoire quelconque :
mand-not-fou d-not-found
nd-not -found
t-found -- "s1"
nat-found

nd -- "$1"

command not foundsn' sl

PATH=%FATH: /root

in:sbin: /root

= Execution du script sans indiquer son chemin :
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g GHNUAL1nux

6.2. Les variables

= Création d’'une variable par la suite, pour l'utiliser :
' sarofile
HELL
2671 setcsprofile
Foot@hsl:

= Création d’'une variable, affichage de celle-ci, puis affichage et destruction de chacune des
variables:

_COMPLETIO
"LINEND=

A

printf otre nom 7
d nom
“"Bonjour Mr

sh bonjour.sh
‘e nom 7 Metr

= Création d’un script affichant les parametres :
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JAparam.sh oun deux trois
: nom du :
e 1er pa

oot @

6.3. Les structures de contrble

6.3.1. Structure conditionnelle

= Ecriture d’un script utilisant une alternative :

fhash
"Mom du

am_rep

echo "Opéraion ré

echo "Echec"

= Mise en ceuvre d’'une alternative avec utilisation de la commande test :

root@bsl: vim heureux.sh
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= heureux 7

”|:||Ji” ]

echo "Bravo"

echao

: =h heu
= heureux 7

6.3.2. Boucle while.

= Création d’'un script qui teste I'existence du fichier « flag » toutes les dix secondes.

root@ns: vim flag

oot : touch flag

root 1: Le fichier flag e
[11+ Fini

root@nsy:

root@ns: vim flag

sleep 16
if test -f flag
break.

fi

echo 'Le fichier flag
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iStEhiEtzh” 8L, 91B écrit(s)

flag_existehis.sh &

ro : touch flag
oot : Le fichier flag existe

[2]1+ Fini sh flag_existehis.sh
root@b=1:

6.3.3. Boucle for

*Un script permettant d’effectuer un décompte de secondes a I'aide d’'une boucle “for” :

root@Eh=1:

6.3.4. Choix multiple

= Ecriture d’un script “menu” permettant d’écrire un menu avec l'instruction case :

Foot@hsl: vim menu. sh
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#!/hinsbash

echo "1 - afficher la date
echo "2 afficher la ch
echo '3 af icher la wversino

: -n "wotre choiwx 7
read choi=

date

1

upt ime

1

Lname -3

1

echo 'choix incorrect"

SMP PREEMPT_DWYMAMIC Debian 6.1.186-3 1 =B6_6d4 GHUSLinu=

6.3.5. La commande let

= Ecriture d’un script "+1” utilisant une boucle while et mettant en ceuvre I'incrémentation
d’une variable via la commande let :

vim plusun. sh
=h

#_Du let i=@&
1<510 # ou while let 'i<5'

echo Bonjour
let i=i+1 # ou ((i+1))
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chmod +x plusun.sh
plusun.sh

6.3.6. Lecture d’un fichier et commande set

= Création d’'un fichier users.txt contenant des lignes au format : login, mot-de-passe nom
d’utilisateur groupes secondaires, avec les champs séparés par un espace et sans espaces
internes.

= Rédaction d’un script lecture.sh qui lit le fichier users.txt ligne par ligne, extrait les champs
dans des variables et les affiche

vim lecture.sh

xt | while true

read ligne
if " "= "1 5 then br
echo "lecture de la ligne ---3

groupe=
echo login= . mdp= . Eroupes . nom=
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] than
jpichon, m ] _ 0,5 am
e la 1i f

=rfumey, md

au,

6.3.7. Commande shift et boucle for

Ecriture d’un script qui recoit un répertoire en premier argument, le sauvegarde dans une
variable, et traite ensuite les fichiers passés en arguments, en les récupérant dans la
variable $* aprés utilisation de la commande shift pour exclure le répertoire.

5 de position avant le déc

.t
Ement dans le répertoire

~Eation des
-~ tichier in

"Fichier
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= Exécution du script :
' ' sh stest f1 f2 £3 f4 f5 f6

stest f1 f2 f3 f4 f5 f6

<+ t1 f2 f3 f4 15 f6

HE =]

~ le répertolre 4 Atest #: Le fichier e

root
-ru-r ' 1 root
-ru-r ' 1 root
-ru-r ' 1 root
-ru-r ' 1 root
-ru-r--r 1 root
root@b=1:

6.4. Les sous-programmes

= Ecriture d’un script utilisant une fonction de présentation avec passage d’arguments a la
suite du nom de la fonction :

Foot@hsl: vim affiche.sh
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tation ()

# Debut du progr

tation "Bonjour' "Ce matin' "nous etudions' "l

attentif & la Bon cou

=h affi&h

Bonjour

es de co les fonctiong"

tructures de contrdle' "ainsi que

= Ecriture d’un script qui affiche un menu. La sortie du programme est contrélée par une

fonction qui demande une confirmation.
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#l/hinsbash
;Dﬂfiﬁmatinﬂ

5 suP (ysn) 7

= "y" 1 ithen return @

.
1

-~ la
- 1a
gfficher la
- FIN"
votre choix 7 "3 read choiw
"in

ate ;
uptime
LUname -a 33

.
1

if confirmation "de wvouloir guitter' ;then
break
fi

echo "Choix incorrect' i

‘applicationsoctet-stream'

gffiche
gffiche
- FIN

FO0tEDS1:
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7. TP17 — Introduction aux scripts shell :
autoformation.

7.1. Saisie et exécution du script

Exemple :
Sa|S|e du scrlpt bonJourbls sh :

sswd | cut -d: -f3

chmod a+x bonjourbis.sh

o]

I6D+_E 1

Exemple :
— Sa|3|e du script bonjourter.sh

Iﬂﬂ+ 1: wim hHHlHHrtEr.ih

#!/binsbash
if [ = 2]

root@bs1:
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7.2. Entrées-Sorties

* echo “Bonjour a tous !” :

I rootabs1:

Exemple :
— Saisie du script saisie_clavier.sh.

yotre prénom et wvotre nom @'
d prenom nom
cho "Bonjour

— Appel du script saisie_clavier.sh.

root@nsl: sh ie_clavier.sh

yotre nom :

Exemple (a saisir dans la console) :
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achi - : Fsalut’

‘alors moi je dis @ sssaluts'"

salut="Bonjour & tous
rariable en lec
‘Blors moi
= @ bonjour & tous

rootd

P00t
oot @
Shome

7.4. La commande test

Exemples :

fichier

> fichier
ichier 1]

echo %%

[ -r "/etcsshadow' ]
echo %7
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[ -r
‘%t echo %7

nic
nico
1
' [ -r "/ || echo
hier int
[ -r 1

echo

S1: 7%

Test d’'une chaine
Exemples :
rootahs

1
rootd
1
rootd

2 gue la chaine es

ch="Bonjour" ;

Test d’'un nombre
Exemples :
rootd

1
rootd

5]
rootahs:

Opérations dans une commande test
Exemples :

rootEhs1:

ls -1d Aroot
root root 4é

1

[ "#ch" = "bonjour" ]

echo %7

echo %7

"lecture du fichier interdite'

vide 7" 1 5 echo #7

1

echo 7

1

" ] echo "1'utilisateur est le wrootsw' o

" || echo "l'utilisateur est le \''rootw"

1Y) echo "l'utilis
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7.5. Structures conditionnelles

7.5.1. Conditionnelle simple

Exemples :
root@nsl: vim compte.sh_

#1/hin

if grep ""nicolas" setcspasswd
then

echo "nicolas a déja un compte"

.Sh-..
nicols omesnicolas: shinshash
nico |
o0t

d > sdevsnull_

root@hsl: vim note.sh_

echo "5z
read note
if I

then echo "
fi

sh note.sh
votre note

tres hien |

root@hs1:

7.5.2. Conditionnelles imbriquées

Exemples :

root@bsl: vim examen.sh
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"wous 8

[

o '"Wous B

o '"Wous B

mesnicol
_a -

]

“"ton devoir n'existe pas |

"ig ne peux pas lire

Ste |

- nicol

touch dewvoirl.txt
F oexit

voir.sh
erifier votre devoir

— Supposons que le script exige la présence de deux parameétres. |l faut tester la valeur de
$#. Est-elle nulle ?

root@nsl: vim atgument.sh

S| $# est égal a 0 alors la valeur sera nulle, cela signifie que I'utilisateur n'a passé aucun
argument au script lors de son exécution.
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#!/hinsbash
if [ =@ ]
then

”EFFEUF, la commande exige deux EpgumEﬂtS”
= 1]

CEUmeEnt s

root@Ensl:

7.5.3. Choix multiples

Exemples :

echo "Mes respects Monsieur le
ni
echo "Salut

echo “Bonjour
root
oot

He
oot

hicolas

— Le script attend une réponse oui/non de I'utilisateur

root@hsl: vim poursuite.sh_
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e script 7

[uo0] =)
echo "Attention pour
for i in 18 38 765
do
echao

"Tous les paramétres & bord sont normaux"

Youle ous vrailment : ! 7
oui
Attention pour le decompte final

4]

aramétres a bord sont normaux
L en orbite

7.6. Structures itératives

7.6.1. Boucle for
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Exemples :
— La liste peut étre explicite :
‘hash
for nom in Benoit Wicolas Pierre
oo
echo " , honjour"

bion jour
Hon jaur

- StmpAsnicolas
~ fich in Jhomesnicolas

Jtmpsnicolas

— Si aucune liste n'est précisée, les valeurs sont prises dans la variable systéeme $@,
c'est-a-dire en parcourant la liste des paramétres positionnels courants.

Jtmpsni
for nom in
do echo

7.6.2. Boucle while

Exemples :
— Dire bonjour toutes les secondes (arrét par CTRL-C) :

root@hsl: vim true.sh_
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#21s0insb
while tr

sh true.sh
~oroot
~oroot
- oot
~oroot
~oroot
~oroot

* Sortie de boucle
Exemple :
— Lecture des lignes d'un fichier

| while true

read ligne
it " "= "1 i then break ;
echo

zh
sShomesnicolas: Abhinsbash
oot d

7.7. Commandes diverses
7.7.1. La commande tr

» Cette commande de filtre permet d'effectuer des remplacements de caractéres dans une
chaine.

Exemples :

— On souhaite transformer une chaine en minuscules :

chaine="Bonjour, comment allez-vOUS aujourd'huil 7"
, 1 1

echo ¢ | tr 'A-2' 'a-z

— Pour permettre I'utilisation de la commande set (cf. ci-dessous), il est nécessaire que le
séparateur de champ sur une ligne soit I'espace, et non pas par exemple « : ». On souhaite
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création d’un fichier passwd.txt qui introduit un espace a la place de « : » dans une copie de
/etc/passwd :

wd. txt

n/nologin

7.7.2. La commande set

Exemple :
— On reprend un exemple de lecture de fichier analogue a celui de la page 6. La commande

| while true

read ligne
[" Y= "] 5 then break ; fi

echo

root@nst: sh read_set_tr.sh
root
(o}
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